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Ein Online-Lernmodul des Forums fur Digitale Bildung (DiBiFo) im Kreis Soest
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Das Lernmodul zur Bildungsmediathek NRW soll lhnen einen Uberblick Uber die vielfaltigen
Einsatzmoglichkeiten des offiziellen Portals fUr Bildungsmedien in NRW geben. Im Fokus
stehen insbesondere die Moglichkeiten der interaktiven Nutzung durch Lernende.
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' Hinweise zur Nutzun Hinweise ZUr NUtzung
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- Ziele des Lernmoduls Das ,,Kleingedruckte“ ,
| Vorbereitungen o - N
1. Was ist die Bildungsmediathek? + Bei der Konzeption dieses Lernmoduls waren die Ubersichtlichkeit und eine einfache
2. Zugang einrichten Navigation die Leitgedanken. Der Info-Kasten auf der linken Seite wird Sie deshalb die ganze

Zeit begleiten. So behalten Sie stets die Ubersicht und kdnnen im Lernmodul beliebig vor-
und zurucksteuern. Alternativ kdnnen Sie zum Blattern auch die Pfeiltasten verwenden.

3. Medien nutzen
L 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen | * Um die Texte kompakt und gut lesbar zu halten, werden im Folgenden méglichst
| 3.3. Physische Ausleihe | geschlechtsneutrale Formulierungen verwendet. Sofern das nicht moglich ist, wird in
' 4 Medien fiir Schiiler bereitstellen | Einzelfallen auf die klassische Pluralform zurlckgegriffen. Selbstverstandlich sind auch dann

4.1. Schillerzuagnae einrichten samtliche Lernenden, gleich welchen Geschlechts, angesprochen.

4.2. Schilerzugange verteilen + Auf manchen Seiten finden Sie Links zu weiterfiihrenden Informationen im Netz oder zu
4.3. Medienlisten erstellen ; begleitenden Lernvideos. Auch wenn die Tipps sorgfaltig ausgewzhlt werden, kann das Team

5. Interaktive Medien des DiBiFo fur die Richtigkeit und Vollstandigkeit von externen Quellen selbstverstandlich
5.1. Interaktive Medien suchen ‘ keine Haftung ubernehmen.

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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Ziele des Lernmoduls Der Sinn und Zweck des Ganzen

| Vorbereitungen _ e

1. Was ist die Bildungsmediathek? Nach Bearbeitung dieses Lernmoduls kdnnen Sie...
2. Zugang einrichten

. + ...zielgenau nach Medien fur lhren Unterricht recherchieren.
3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche + ...Zugange fur Ihre Schulerinnen und Schler anlegen.
3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen + ...Medien mit interaktiven Funktionen selbst erstellen.
4.1. Schilerzugénge einrichten \

+ _..Medien fur Ihre Schulerinnen und Schduler freigeben.

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht




' Hinweise ur utzun Vorbereitungen

ﬂ

Ziele des Lernmoduls Kurzer Boxenstopp bevor es losgeht 4
| Vorbereitungen o e _ o
1. Was ist die Bildungsmediathek? g Internetfahiges Gerat
2. Zugang einrichten ‘

| g Ggf. Installation eines weiteren Browsers
3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche [ Stabiles Internet
3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe
| 4. Medien fir Schiller bereitstellen +

rzf Medienwulnsche zu einem bevorzugten / aktuellen Unterrichtsthema

fZ Account fur die Bildungsmediathek NRW, der zu Beginn des Moduls eingerichtet werden

4.1. Schiilerzugénge einrichten | kann

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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- Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen |
3.3. Physische Ausleihe +
| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen \

Was ist die Bildungsmediathek NRW?

In diesem Kapitel stellen wir Innen die Bildungsmediathek NRW kurz vor und benennen die
| wesentlichen Vorteile fur den Einsatz im schulischen Alltag.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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- Ziele des Lernmoduls Grundlagen -

| Vorbereitungen o - N
1. Was ist die Bildungsmediathek? + Die neue Bildungsmediathek NRW bundelt die Vorteile der bewahrten Plattformen EDMOND
2 Zugang einrichten NRW und learn:line NRW.

3. Medien nutzen l
| 3.1. Recherche

+ Das Angebot bietet Zugriff auf viele schulrelevante Bildungsinhalte und kann Uber digitale
Lernplattformen und Lernmanagementsysteme direkt fir Schilerinnen und Schiler nutzbar

3.2. Streaming vs. Herunterladen | gemacht werden. Neben einer groBen Auswahl frei verfiigbarer sog. OER-Materialien unter
| 3.3. Physische Ausleihe | einer CC-Lizenz stehen den Lehrenden und Lernenden im Kreis Soest nach Anmeldung auch
' 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen | etwa. 6000 lizenzierte Bildungsmedien unter dem Label Streaming+ zur Verfligung.

4.1. Schilerzugénge einrichten

+ AuBerdem kdonnen uber die Bildungsmediathek NRW auch physische Medien (z.B. DVDs) zur
Abholung im Medienzentrum reserviert werden.

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

+ Das Angebot wird regelmaBig erweitert. Die Neuanschaffungen und redaktionellen Linktipps
orientieren sich dabei an den Lehrplanen der Schulen und den Medienwlinschen der
Lehrkrafte.

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht | ¢ Im schulischen Kontext sind alle Medien der Bildungsmediathek NRW kostenlos und
‘ rechtskonform nutzbar.
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| Vorbereitungen

Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen |

3.3. Physische Ausleihe
Medien fur Schiler bereitstellen +

. Interaktive Medien

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Was ist die Bildungsmediathek NRW?

Einsatzmoglichkeiten im schulischen Alltag 7
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* Alle Medien und Materialien kdnnen von Lehrenden und Lernenden sowohl Im
Schulunterricht, als auch fur die Hausaufgaben verwendet werden.

+ Dies ermoglicht zum einen die klassische Medienwiedergabe per Beamer oder Monitor im
Unterricht und zum anderen die Nutzung zu Hause im Rahmen des Konzepts ,Flipped
Classroom® sowie des Distanzlernens.

+ Die Bildungsmediathek NRW ist browserbasiert und kann deshalb auf allen Geraten
(Smartphones, Tablets, Laptops, Desktop-Computer) genutzt werden, ohne eine zusatzliche
Software installieren zu mussen.

+ Die meisten Inhalte kénnen auBerdem temporar heruntergeladen werden, sodass eine
Nutzung auch ohne Internetverbindung maoglich ist.
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3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche ; S

3.2. Streaming vs. Herunterladen Zugang eln"Chten
3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fir Schiller bereitstellen +

Im Folgenden fUhren wir Sie Schritt flr Schritt durch den Prozess der Selbstregistrierung.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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 Ziele des Lernmoduls Hinweise zur Selbstregistrierung )
| Vorbereitungen f _ e _
1. Was ist die Bildungsmediathek? + |nhalte, die unter einer CC-Lizenz stehen, kdnnen ohne Anmeldung verwendet werden. FUr
2. Zugang einrichten die Nutzung der durch das Medienzentrum des Kreises Soest lizenzierten Inhalte ist eine

3. Medien nutzen einmalige Registrierung erforderlich.

| 3.1. Recherche * + Alle Lehrkrafte, die im Kreis Soest tdtig sind, konnen diese selbststidndig beantragen.
3.2. Streaming vs. Herunterladen | Angegeben werden missen unter anderem die Schule, der vollstindige Name sowie die
J;

3.3. Physische Ausleihe + (dienstliche) E-Mail-Adresse.
| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen \

. . o + |m Folgenden werden Sie Schritt fur Schritt durch den Registrierungsprozess geleitet.
4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen + Alternativ kann auch ein Zugang Uber digitale Lernplattformen bzw. Lernmanagement-
4.3. Medienlisten erstellen | systeme genutzt werden. Bitte wenden Sie sich dazu an die [T-Beauftragte oder den IT-
Beauftragten |hrer Schule bzw. lhres Schultragers.

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe
Medien fur Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Zugang einrichten
Selbstregistrierung

p— e — — o

kl

FAQ Kontakt & Login >

NRW!

nks zu

Anmeldung

Fir Padagog:innen Fr Schiler:innen

Anmeldung mit Schulnummer

Anmeldung mit E-Mail

Gehen Sie auf diese Internetseite:
https://bildungsmediathek-nrw.de/?
standort=S0O

Klicken Sie auf ,,Login®.

Wahlen Sie ,,Fiur Padagog:innen® aus.

Klicken Sie auf ,,Registrieren®.


https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=SO
https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=SO

Hinweise zur Nutzung

Zugang einrichten

ﬂ

Ziele des Lernmoduls Selbstregistrierung i
| Vorbereitungen e — I
1. WaS |St dle Blldunqsmedlathek? =" Bitte registrieren Sie sich hier! . . . .
= > , ST + Wahlen Sie Medienzentrum ,Soest (Kreis)“
2. Zugang einrichten — ,_
J - | Kein Medienzentrum ausgewahit v “ aus.
3. Medien nutzen l N | | y
thre Schule/Einrichtung (Nach Eingabe von 3 Zeichen werden Vorschlage angezeigt) ] ] ]
| 3 1. Recherche ( + Geben Sie lhre Schule bzw. Einrichtung
3.2. Streaming vs. Herunterladen i an.
3.3. Physische Ausleihe | e . - .
} . . | | \ : Hinweis: Eine Registrierung ohne Angabe
| 4. Medien fur Schuller bereitstellen | . einer Institution kann nicht bearbeitet
4.1. Schilerzugange einrichten | C werden.
4.2. Schilerzugénge verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

| )
5. Interaktive Medien
5.1. Interaktive Medien suchen ) + Fllen Sie alle erforderlichen Felder aus.
52 Interaktlve Medleﬂ erSte”en | GroBbuchstaben a-z A-Z auch mindestens eine Zahl 0-9 und ein Sonderzeichenwiez.B. '§S-_.,:;*
6. Beispiele fur den Unterricht ] * Klicken Sie abschlieBend auf

»Registrieren”.

——
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- Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

Selbstregistrierung

1.
2.
3.

4

Was ist die Bildungsmediathek?

Zu g a,n g ei n ri C hten Bitte bestatigen Sie lhre Registrierung

Klicken Sie bitte auf den Link

Medien nutzen

3 . 1 . ReCherChe Antares Project GmbH

Knooper Weg 107
24116 Kiel

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe
Medien fir Schuler bereitstellen

. Interaktive Medien

4.1. Schilerzugénge einrichten

p— — S e ==

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen | a0 Kontakt (EREE

. Beispiele fur den Unterricht

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

NRW!

nks zu

jl

12

Sie erhalten eine E-Mail.

Klicken Sie auf den Link, um die
Registrierung abzuschlief3en.

AnschlieBend pruft das Medienzentrum
Ihre Angaben und schaltet den Zugang
dann frel.

Gehen Sie wieder auf die Internetseite:
https://bildungsmediathek-nrw.de/?

standort=S0O

Klicken Sie auf ,Login“ und melden Sie
sich mit |hrer E-Mail-Adresse sowie |lhrem
Passwort an.


https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=SO
https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=SO
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| Vorbereitungen
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|

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen Tipp
3.3. Physische Ausleihe |

| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen +

Speichern Sie sich die Internetadresse
https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=S0O

am besten gleich unter Ihren Favoriten ab, dann kénnen Sie
immer direkt mit der Suche starten.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen |
| 3.3. Physische Ausleihe +
| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen \

Medien nutzen

Erfahren Sie, wie Sie nach Medien und Materialien mit Hilfe von Filtereinstellungen recherchieren, wie
| Sie Filme streamen oder herunterladen und wie Sie physische Medien zur Abholung im
4.1. Schilerzugange einrichten | Medienzentrum reservieren kdnnen.

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
t 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe
| 4. Medien fir Schiiler bereitstellen ‘

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

5. Interaktive Medien \ =

5.1. Interaktive Medien suchen =

6 Bildungsmediathek NRW

KREIS
SOEST

Willkommen in der Mediathek - Medienzentrum
des Kreises Soest

Hier finden Sie ausgesuchte Bildungsmedien sowie redaktionell geprufte Links zu

Lernmaterialien.

News

1 Hinweiseur utzun Medien nUtzen
Recherche

15

Geben Sie lhren Suchbegriff (z.B. ,Wald®) in das Suchfeld ein.
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Recherche

- Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen
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1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

L 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen Tipp
3.3. Physische Ausleihe *

}1 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

Ubergeordnete Begriffe zu Themen wie ,Geld”, ,,Zeit", ,,Wald*“
oder ,Feuer” ergeben mehr Suchergebnisse. Verwenden Sie
deshalb auch immer die Grundform.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe

}1 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Medien nutzen
Recherche 17

— __ _ _ _

© Bildungsmediathek NRW

KREIS
SOEST

Q  Medienlisten Schiilerzugdnge Brockhaus am

Mediensuche

Hier finden Sie ausgesuchte Bildungsmedien sowie redaktionell geprifte Links zu
Lernmaterialien.

Fi lte r ? “\‘.'4"13 | d Q

Suchergebnis: 282 Treffer Ansicht EE Produktionsjahr v

W copyandfree

WESTFALEN
REGIONAL

-y
URL/Recherchetool | | 2020

Online-Medienpaket | 133 minf | 2012

Online-Medienpaket | 27minf | 2013

Online-Medienpaket | 22 min | 2016

Das Sikawild macht Furore: Kleine

Hirsche beherrschen den Arnsberger
Wald

Tiere im Wald Der Wald Der Wald

Der Lebensraum Wald mit seiner DERWALD IM LAUF DER
biologischen und wirtschaftlichen JAHRESZEITEN (7:00 min)
Bedeutung: Rund ein Drittel des Im Frihling ist insbesondere der Fast allen Wanderern dirften im
deutschen Staatsgebiets ist Wald und... Waldboden sehr bunt, Da das Laub der... Arnsberger Wald schon einmal
Sikahirsche begegnet sein, Die

kleineren Verwandten der Rothirsche...

O L R ow L R ow N

Walder sind das Zuhause unzahliger
Tiere. Den Gesang der Vogel hort man
besonders im Frihling. Doch die
allermeisten Waldbewohner fihren ei...

Sie kdnnen lhr Suchergebnis unter dem Punkt ,Filter” eingrenzen.
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1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

.\ 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
\ 3.3. Physische Ausleihe

!l 4. Medien fur Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

| 4.2. Schilerzugéange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Medien nutzen
Recherche

Medienarten
Online-Bild

Online-Audio
Online-Film
Online-Medienpaket
URL/Recherchetool
Online-Software

080BBBEBHe

Online-Dokument

Sprachen

| C)) Deutsch

@ Englisch
Q) Tirkisch

Y Suchergebnis filtern

62
15
50
66
4
3]
43

Facher

8660B0BBBBBBBBBBEBE

Grundschulmedium
Biologie
Erdkunde/Geographie
Padagogik

Sport

Ethik

Politik

Deutsch

Englisch

Geschichte
Arbeitslehre

Physik

Mathematik

Chemie
Wirtschaftswissenschaften
Kunst

Religion

Adressaten

Grundschule
Sonderpadagogische Férderung

Sekundarstufe |

35
32
B1

Sie kdnnen nach Medienart, Adressaten (z.B. Grundschule), Sprache und Lizenzart (z.B. Streaming+) filtern.
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Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe

Medien flr Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Medien nutzen
Recherche
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Tipp

Wenn Sie vor allem auf der Suche nach Unterrichtsfilmen mit
Begleitmaterialien sind, empfehlen wir die Eingrenzung der
Lizenzart auf ,,Streaming+* und der Medienart auf ,,Online-
Medienpaket®.

19
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Medien nutzen
Recherche 20
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Arbeitsauftrag:

+ (Gehen Sie auf die Internetseite: https://bildungsmediathek-nrw.de/?standort=S0

+ Suchen Sie nach einem fur Sie aktuellen Unterrichtsthema.
+ (Grenzen Sie das Suchergebnis unter Verwendung verschiedener Filter ein.

+ Schauen Sie sich die Details eines Mediums an. Klicken Sie dazu auf den Titel oder den
Beschreibungstext.

* Finden Sie zuséatzliche Informationen zum gewahlten Medium heraus, bspw. die
Gesamtlange, die Anzahl der Kapitel oder das Erscheinungsjahr.

+ Teilen Sie das Medium Uber den entsprechenden Link mit einer weiteren Lehrkraft.

& Link kopieren

|\
L
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Online-Medienpaket | 22 min | 2016
Tiere im Wald

Walder sind das Zuhause unzahliger
Tiere. Den Gesang der Vogel hort man

besonders im Frihling. Doch die
allermeisten Waldbewohner fuhren ei...

21

+ Wenn Sie angemeldet sind, kbnnen Sie
die Online-Medien durch einen Klick auf
den Play-Button direkt abspielen.

+ Bei vielen Online-Medien haben Sie
auBerdem die Moglichkeit, die Filme
herunterzuladen.

* 5o sind Sie z.B. unabhangig von einer

vorhandenen Internetverbindung.
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Lizenzhinweise

2

Je nach Medienart werden unterschiedliche Lizenzen verwendet, die mehr oder weniger
umfangreiche Rechte gewahren. Alle Medien und Materialien der Bildungsmediathek NRW
konnen aber bedenkenlos im Unterricht eingesetzt werden. Dies gilt auch fur die Vor- und
Nachbereitung von Lernenden sowie Lehrenden.

Bei den redaktionellen Link-Tipps handelt es sich sowohl um freies Material unter einer offenen Lizenz
(CC-Lizenz) als auch um urheberrechtlich geschitztes Material, mit der Erlaubnis zur Verwendung im
Unterricht. Bitte beachten Sie dazu auch die jeweiligen Hinweise auf den verlinkten Seiten.

Die Unterrichtsfilme und Medienpakete kommerzieller Anbieter (erkennbar an dem Label Streaming+)
stehen in der Regel unter einer Lizenz mit der ausschlieBlichen Erlaubnis zur nicht-gewerblichen
Nutzung, d.h. dass eine eventuelle Filmvorfuhrung nicht beworben werden darf und in jedem Fall
unentgeltlich sein muss. Bei groBeren Schulveranstaltungen sind bei einigen Filmtiteln zusatzlich
GEMA-Gebuhren fallig.

Viele Medien diurfen auch heruntergeladen und auf schulischen Geraten voribergehend gespeichert
werden. Dabei ist die Lizenzdauer zu beachten, die bei einigen Medien zeitlich einschrankt ist. Die
Lizenzdauer steht auf der Detailseite. Ist keine Angabe vorhanden, sind die Medien zeitlich
unbegrenzt nutzbar.

Schulerinnen und Schuler konnen die Medien zu Hause fur den Schulgebrauch streamen oder mittels
der App ,,Edu-CAP* auch vortibergehend herunterladen.
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| Vorbereitungen - .

jl

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

+ Viele Unterrichtsfilme kdnnen auch auf
DVD ausgeliehen werden. Ausgenommen
davon sind unter anderem die
Produktionen des Schulfernsehens.

Verleihmedium

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

ﬂ 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schiilerzugénge einrichten Video-DVD | 42minf | 2008 verschiedenen Themen sowie
Klassensatze mit Unterrichtslekturen.

+ Daruber hinaus gibt es altere
Produktionen, die nur auf DVD verflgbar
sind, Medien- bzw. Bucherkisten zu

4.2. Schulerzugange verteilen Lebensraum Wald
4.3. Medienlisten erstellen Der Wald bietet einer Vielzahl von Tieren * Alle diese Medien kénnen uber die

5. Interaktive Medien | Nahrung und Lebensraum. In einem Bildungsmediathek NRW zur Abholung im
5.1. Interaktive Medien suchen Filmbeitrag Uber das "Okosystem Wald" Medienzentrum reserviert werden. Klicken
5.2. Interaktive Medien erstellen | werden besonders die... . Sie dazu auf das Hand-Symbol unter den

6. Beispiele flir den Unterricht entsprechenden Medien.

Hinweis: Zur Reservierung von Medien
mussen Sie eingeloggt sein.

= e = = E —
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s ——— eI,

Entleihdatum Ruckdatum Hinweis
16.11.2020 27.11.2020
X Abbrechen Reservieren
05.08.2020 05.08.2020
Nald 16.11.2020 27.11.2020

Hinweis

Ihre Buchung wurde durchgefuhrt!

.......................................
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< Daraufhin offnet sich ein neues Fenster, in
dem Sie das Entleih- und Rickgabedatum
wahlen kdnnen.

Hinweis: Der Ubliche Ausleihzeitraum far
physische Medien betragt 2-4 Wochen.

+ Nach erfolgreicher Reservierung erhalten
Sie den Hinweis, dass lhre Buchung
durchgefuhrt wurde.

+ |st ein Medium in dem von lhnen
gewunschten Zeitraum nicht verfugbar,
wird es rot markiert und Sie kbnnen einen
anderen Zeitraum wahlen.
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Medien fur Schuler bereitstellen

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie Online-Medien in Medienlisten zusammenfassen und lhren
| Schulerinnen und Schulern tGber Zugangscodes zur Verfligung stellen.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen
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+ Sie konnen lhren Schilerinnen und Schilern einen Zugangscode fur die Bildungsmediathek
NRW bereitstellen und ihnen so ermoglichen, von zu Hause auf ausgewahlte Medien
zuzugreifen.

* Die Schulerzugange (bzw. Schuler-IDs) sind immer far ein Schuljahr gultig. Sie kdnnen von
allen Lehrkraften einer Schule genutzt werden, missen also pro Klasse nur einmal angelegt
werden.

+ Durch Medienlisten haben Sie die Moglichkeit, gezielt Medien fur lhre Schulerinnen und
Schuler auszuwahlen. Anders als die Schilerzugange sind die Medienlisten dem Konto der
einzelnen Lehrkraft zugeordnet, kdnnen aber flr alle Schulerinnen und Schuler einer Schule
freigeschaltet werden.
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Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
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Medien fir Schuler bereitstellen

. Interaktive Medien

4.1. Schilerzugénge einrichten

Medien fur Schuler bereitstellen
Schulerzugange einrichten

S e i ==

Q  Medienlisten Schiilerzugdnge Brockhaus ea™

+ Melden Sie sich in lhrem Konto der
Bildungsmediathek NRW an.

+ Klicken Sie auf ,,Schulerzugange®.

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

| ithek NRW.

Q. Medienlisten Schiilerzugdnge Brockhaus -~

+ Kilicken Sie auf ,,Zugange erzeugen®.

27
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Schilerzugange einrichten 28
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Schiiler-ID-Liste erstellen

Name der Liste:

Klasse 3a

‘ Klassenstufe 3

Anzahl der Schuler-1Ds

Ablaufdatum

Erstellen

Tragen Sie den Namen der Liste (z.B. Klasse 3a), die Anzahl der Schuler(-1Ds) und die Jahrgangsstufe ein.
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. Interaktive Medien
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Medien fur Schuler bereitstellen

Schulerzugange einrichten

Bildungsmediathek NRW

KREIS
SOEST

R - == —_ -~ _ —_  _ _ _ ______——

Q Medienlisten Schiilerzugéange

Zugange fur Schuler:innen lhrer Schule

Schuler:innen der folgenden Klassen, Kurse etc. haben bereits einen Zugang zur Bildungsmediathek NRW.
Die & Schuler-1Ds sind schulweit gultig.

Klasse 3a

Ablauf: 31.07.2022
Klassenstufe 3

Hinweis:

Brockhaus -

Zugange erzeugen =+

Nach einem Klick auf ,Erstellen” ist Inre Klasse angelegt.
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1. Was ist die Bildungsmediathek?

Bildungsmediathek NRW
Q  Medienlisten Schilerzugdnge Brockhaus -

2. Zugang einrichten I
3. Medien nutzen KREIS
| 3.1. Recherche el
3.2. Streaming vs. Herunterladen |
| 3.3. Physische Ausleihe + Zugange fur Schuler:innen lhrer Schule
}1 4. Medien flur Schuler bereitstellen | Schiiler:innen der folgenden Klassen, Kurse etc. haben bereits einen Zugang zur Bildungsmediathek NRW. )
Die & Schiiler-IDs sind schulweit giltig. Zugange erzeugen +

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

-
4.3. Medienlisten erstellen |  Klasse 3a
\ n“

| Ablauf: 31.07.2022

Klassenstufe 3

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

Hinweis:

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

p— - e e e e ———— e = —== = ———— -

Mit einem Klick auf die Liste kbnnen Sie die Einstellungen bearbeiten...
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1. Was ist die Bildungsmediathek? Bildungsmediathek NRW

o Q  Medienlisten Schiilerzugidnge Brockhaus av
2. Zugang einrichten I
3. Medien nutzen KREIS
w SOEST
| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen | < Zur ListenUbersicht

3.3. Physische Ausleihe

Name: Klasse 3a

| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen
- . .. 31.07.2022
4.1. Schilerzugénge einrichten
4.2. Schulerzugange verteilen Hinweise zur Klasse/Lerngruppe:

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

0 | =+ neue Zugénge erzeugen if
5.1. Interaktive Medien suchen | e ————
5.2. Interaktive Medien erstellen | 8 Liste drucken
6. Beispiele flir den Unterricht |
| Zugang #1 ) Zugang #2 U

https://bildungsmediathek- https://bildungsmediathek-

... wie z.B. den Klassennamen. AuBBerdem konnen neue Zugange hinzugefugt werden.
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Tipp

Beim Schuljahreswechsel brauchen Sie keine neuen Klassen
und Zugange einzurichten. Es genugt den Namen der Klasse
anzupassen und das Ablaufdatum entsprechend zu verlangern.
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& Liste drucken

Zugang #1 [ ] Zugang #2

L/bildungs -,_;‘ iathek-nrw.de
|

| ———

Kiasse/Lerngruppe: Klasse 3a
Ablauf: 31.07.2022
Name:

Zugang #3 L Zugang #4
https://bildungsmediathek-nrw.de
Klasse/Lerngruppe: Klasse 3a

Ablauf: 31.07.2022
Name:

FUr jeden lhrer Schulerinnen und Schiler wurde ein 12-stelliger (QR-)Code (hier verpixelt) erstellt.
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Tipp

Personalisieren Sie die Zugange, indem Sie die Vornamen der
Schulerinnen und Schuler in das entsprechende Feld unter dem
Zugangscode eingeben.
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& Liste drucken \

Zugang #1 L Zugang #2
https://bildungsmediathek-nrw.de

Klasse/Lerngruppe: Klasse 3a
Ablauf: 31.07.2022
Name:

Paul

Zugang #3 L Zugang #4
https://bildungsmediathek-nrw.de
Klasse/Lerngruppe: Klasse 3a

Ablauf: 31.07.2022
Name:

Mia

AnschlieBend kdnnen Sie die Liste drucken, zuschneiden und an Ihre Lerngruppe verteilen.
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LEBENSRAUMWALD "E'L -

Streaming+

Online-Medienpaket | 31minf | 2019
Lebensraum Wald Teil |

Von den Baumwipfeln bis zu den
Wurzeln ist der Wald Lebensraum fur

viele Tier- und Pflanzenarten. Der Film
zeigt die Vielfalt des heimischen Wald...

)l

+ Nach dem Erstellen und Verteilen der
Schulerzugange werden Medien fur lhre
Schuilerinnen und Schuler Gber eine
Medienliste freigegeben.

+ Dazu klicken Sie bei einem passenden
Medium auf das Lesezeichen-Symbol.
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Merken

|Name der Liste

Meine Medienlisten

Klima © Hinzufiigen

Wald © Hinzufiigen

Neue Medienliste =

FlUgen Sie das Medium einer bestehenden Liste hinzu oder erstellen Sie eine neue Medienliste.
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+ Zu lhren Medienlisten gelangen Sie Uber
das Menu rechts oben.

Meine Medienlisten

Hier sehen Sie |hre Medienlisten. Sie konnen komplette Listen |16schen oder sie den
Lernenden zur Sichtung freigeben.

> Was ist Edu-Cap + |n der Ubersicht kdnnen Sie Medienlisten
Uber die entsprechenden Symbole

Wald Q |6schen oder freigeben.

Klima (2 Medien)

+ Mit Klick auf den Titel oder den Text
gelangen Sie in die Detailansicht.

Hier findet ihr verschiedene Produktionen zum Thema Klima und Klimawandel. t
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1. Was ist die Bildungsmediathek? © Bildungsmediathek NRW & womee s e
‘ edalientisten ulerzu r u -y
2. Zugang einrichten I

3. Medien nutzen | KREIS
| 3.1. Recherche ‘ 2
3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen

< /Zur Listenubersicht

Neue Medienliste erstellen =

. Wald

4.1. Schilerzugénge einrichten

Hinweise zur Liste:

. . : ~ Freigeben /2 Bearbeiten ll ¢ Linkkopieren
4.2. Schulerzugange verteilen |

4.3. Medienlisten erstellen

Online-Medienpaket A | ca. 134 min f 2012 Schlagworte:

5. Interaktive Medien

Baum (Pflanze), Buche, Eiche,

Der Wald Holzwirtschaft, Kiefern, Koniferen,
Das Medium behandelt den Lebensraum Wald Laubbaum, Okosystem, Tannen, Wald

mit seiner biologischen und wirtschaftlichen

5.1. Interaktive Medien suchen

52 Interaktive Medien erSte”en Bedeutung sowie die Jahreszeiten. Auf die Adressa‘ter?:
. . : verschiedenen Baumarten wie Laubbiume, ... Allgemeinbildende Schule (7-10)
6. Beispiele fur den Unterricht | Shrache:

v H5P de

et

Hier kbnnen Sie den Namen andern, Hinweise hinzufugen, die Liste bearbeiten oder freigeben.




’ Hinweise zur Nutzung
. Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

Medien fur Schuler bereitstellen
Medienlisten erstellen 4

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

Q  Medienlisten Schiillerzugénge Brockhaus aa™

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen cht
3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen ‘

Va Verschieben Kopieren Loschen X

4.1. Schilerzugénge einrichten

Alle auswahlen [ ]

4.2. Schulerzugange verteilen

Online-Medienpaket D| 27 min f| 2013 3ch|agworte; CJ

4.3. Medienlisten erstellen

Forster, Jahreslauf, Nachhaltigkeit, Nadelbaum,
Stockwerk, Schutz

Der Wald

Der Wald ist ein komplexes Okosystem. Die Neuproduktion
stellt dies adressatengerecht und exemplarisch an seinen
wichtigsten Bewohnern und Pflanzen dar. Welchen

5. Interaktive Medien

Adressaten:

5.1. Interaktive Medien suchen Allgemeinbildende Schule (3-4)

_ _ Gefahrdungen ist der Wald ausgesetzt? Wie verhalte ich... Sprache:
5.2. Interaktive Medien erstellen de
C . . : S, wep
6. Beispiele fur den Unterricht |
IAUM WALD TEIL | - Online-Medienpaket D| ca. 30 min f| 2019 Schlagworte: [:|

Raiim (Pflanze) Rintnn. Farstwirtechaft | anhwald.

Nach Klick auf ,,Bearbeiten®, kdnnen Sie einzelne oder alle Medien verschieben, kopieren oder ldschen.
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Ziele des Lernmoduls
Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Medien fur Schuler bereitstellen
Medienlisten erstellen 4

Schiilerfreigabe

N I [ S ——
Klassen/Kurse

Nach Klick auf , Freigeben® kdnnen Sie die Liste einzeln jeder Klasse bzw. Klassenstufe zuganglich machen.
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| Vorbereitungen

1.
2.
3.

| 4.

Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe
Medien fur Schuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Medien fur Schuler bereitstellen
Medienlisten erstellen

p— — o R - —  _ ——————— _____ ——— = — ——_ — — _ _ ___ ____——

Tipp

Wenn Sie im Jahrgangs-Team gemeinsam arbeiten, bietet es
sich an, Medienlisten zu einem Thema immer flr einen ganzen
Jahrgang und nicht nur flr einzelne Klassen freizugeben.
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| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen | Interaktive Medien
3.3. Physische Ausleihe +

| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen \

Erfahren Sie, wie Sie in der Bildungsmediathek NRW interaktive Medien finden kdnnen oder Filme
| mit eigenen Interaktionen ausstatten.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht
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Allgemeine Hinweise 45

| Vorbereitungen - - L
1. Was ist die Bildungsmediathek? + Medien kdnnen von Lehrenden interaktiv gestaltet werden, um Lernenden ein besseres
2. Zugang einrichten Verstandnis des Gesehenen zu ermdglichen. Es kdnnen z.B. zusatzliche Informationen (Links,
3 Medien nutzen Texte etc.) bereitgestellt werden oder Uber Multiple-Choice-Fragen direkt das erworbene

| 3 1 Recherche Wissen abgefragt werden.

3.2. Streaming vs. Herunterladen | * In der Bildungsmediathek NRW lassen sich bereits einige interaktive Medien zu
| 3.3. Physische Ausleihe | verschiedenen Unterrichtsthemen finden. Allerdings handelt es sich um ein recht neues
}1 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen | Angebot, sodass die Auswahl noch eingeschrénkt Ist.

4.1. Schilerzugénge einrichten

+ Sie haben aber die Mdglichkeit, Uber ein in der Bildungsmediathek NRW integriertes Tool
selbst Interaktionen zu Unterrichtsfilmen hinzuzufigen und diese so fur das Distanzlernen

4.3. Medienlisten erstellen | bzw. Angebote im Rahmen des Flipped Classroom gehaltvoller zu machen.
5. Interaktive Medien

4.2. Schulerzugange verteilen

+ Die Auswahl an moglichen Interaktionen ist groB und teilweise Uberschneiden sich die
Funktionen auch. Wir beschranken uns im Rahmen dieses Lernmoduls deshalb beispielhaft
auf drei vielfaltig nutzbare interaktive Elemente: HinzufUgen von Links, Multiple-Choice-
Fragen, Markieren von Wortern.

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht




Hinweise zur Nutzung

|

Interaktive Medien

J

Ziele des Lernmoduls Interaktive Medien suchen "
| Vorbereitungen _ _ _ o

1. WaS |St d|e B|Idungsmed|athek? | bt Q. Medienlisten Schillerzugdnge Brockhaus -

2. Zugang einrichten TS

3. Medien nutzen MR
| 3.1. Recherche ‘ Mediensuche Filter = interaktiv Q

] | Hier finden Sie ausgesuchte Bildungsmedien sowie redaktionell geprifte Links zu
3.2. Streaming vs. Herunterladen Lernmaterialien.

. . \ e Filter I6schen
3.3. Physische Ausleihe _ @ Alle Filter Idsch

Suchergebnis: 12 / 1000 Treffer Ansicht EE Produktionsjahr v

|
m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

Online-Medienpaket | 16 minf | 2018 Online-Medienpaket | | 2012 Online-Medienpaket | 21minf | 2020 Online-Medienpaket | 17minf | 2020

5 . 1 . | ntera kt|Ve M ed en SUChen | Erste Schritte auf dem Weg zum Die StraBe Mit Geld und Mengen rechnen Der Maulwurf (interaktiv)
52 |nteraktive Medien erstellen | E::::::;’:l';"e"(m't e Eine Bilderreise durch 100 Jahre bt DER MAULWURF (15:21 min)
e Alltagsleben. Sieben groBformatige EURO UND CENT (10:16 min) Maulwurfshigel kennen wir alle, den
. . . . | Ilhre ersten Schritte ins Programmieren Bildtafeln sind im Bilderbuchkino als Liron und Henry finden eine Schatzkiste Maulwurf selbst aber sieht man nur sehr
6 . Be|Sp|e|e fur den U nter”Cht ‘ erproben Schilerinnen und Schiler interaktive Bildseiten gestaltet. Die... mit echtem Geld auf dem Dachboden. selten. Der Film erklart, wie der...
zunachst ohne Computer. Mithilfe von Sie zahlen die Minzen und Scheine, u...
Anweisungen navigieren sie einen...
L R owe L R L R owe L Howe

Geben Sie in das Suchfeld ,interaktiv® ein und filtern das Ergebnis nach Fach oder Schulform.
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1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

ﬂ 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen

— - = g E—————

Online-Medienpaket | 133 minf | 2012

Der Wald

Der Lebensraum Wald mit seiner
biologischen und wirtschaftlichen
Bedeutung: Rund ein Drittel des

deutschen Staatsgebiets ist Wald und...

+ Um selbst Interaktionen zu beliebigen
Online-Medien hinzufiigen zu kénnen,
mussen Sie angemeldet sein.

+ |Im Folgenden fuhren wir Sie beispielhaft
und Schritt fur Schritt durch folgende
Moglichkeiten:

+ Hinzufligen von Links (z.B. Online-
Lexikon)

+ Multiple-Choice-Fragen
+* Markieren von Wortern

+ Klicken Sie zunachst auf das H5P-Symbol
beim gewunschten Medium.
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|

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
,\ 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe
4. Medien flur Schuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen 48

O Filmclips

* Sie kommen auf die Detailseite.

— c ’ o : o . N N . ' ' cc d
DDer Ahorn Der Apfelbaum DDer Aprikosenbaum DVD 2 Die Laerche ’ N aVI g Ieren S I e Zu m Relter ) FI I m CI I pS u n
Laufzeit: 6:31 min e Laufzeit: 8:31 min = Laufzeit: 8:07 min o Laufzeit: 5:48 min e nn . . . .
wahlen Sie ein Kapitel bzw. einen
: t 4'. . .
a al | A Filmabschnitt aus.
h‘?ﬁ: A i . k N
00:00:38 TR - 00:00:36 00:00:32
DVD 2 Die Fichte DVD 2 Die Kiefer DVD 2 Die Rotbuche DVD 2 Die Weisstanne

H5P H5P HS5P H5P
Laufzeit: 8:52 min Laufzeit: 10:07 min Laufzeit: 8:51 min Laufzeit: 8:02 min

+ Klicken Sie neben dem gewahlten
Abschnitt auf das H5P-Symbol.

4 oS
g w P e’

0 00:00:10 00:00°%5 “ 00:00:43 s
impressum kapitel 10 Die Fotosynthese kapitel 11 Die Holzindustrie kapitel 1 Einfuehrung

Interaktionen zu "DVD 2 Die Kiefer"

Neues interaktives Video erstellen

+ Klicken Sie dann auf das Video-Symbol.
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|
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Interaktive Medien erstellen 49

| Vorbereitungen _ _ _ o

1. Was ist die Bildungsmediathek? O
2. Zugang einrichten \

Bearbeiten DVD 2 Die Kiefer (H5P-Neuanlage) | Ansehen | | Ergebnisse

3. Medien nutzen

H-P... Interactive Video v Aktionen

t 3.1. Recherche .. -
. | = Tutorial [T} Beispiel @ Kopieren D Einflgen & Ersetzen L
3.2. Streaming vs. Herunterladen

3.3. Physische Ausleihe Titel*

, Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Anzeige

(] Symbolleiste unterhalb des Inhalts

ﬂ 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

anzeigen

[ DVD 2 Die Kiefer (H5P-Neuanlage)
t

(] Einbetten Button anzeigen

4.1. Schilerzugénge einrichten

(/] Copyright Button anzeigen

4.2. Schilerzugénge verteilen ® Editor flr interaktive Videos ® Tour
4.3. Medienlisten erstellen ‘ 1.Video hochladen/einbetten 2. Interaktionen hinzufiigen 3.Zusammenfassende Aufgabe Schlagworter
5. Interaktive Medien \ Videodateien *
5.1. Interaktive Medien suchen ‘ umindest eine Version des Videos im webm.-Format und eine im mpd-Format hinzugefGgt werden. oo o s Trenne Schlagwirter durch Komma

5.2. Interaktive Medien erstellen

mp4

6. Beispiele fur den Unterricht

& Urheberrecht bearbeiten

» Interaktives Video

Im Editor kdnnen Sie zunachst den Titel anpassen. AnschlieBend klicken Sie auf ,,Interaktionen hinzufiigen®.
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| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen »
| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

}1 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen 50

p— — = e e e — e ——— = e = —_——

/| Copyright But
® Editor fur interaktive Videos ® Tour

1.Video 2. Interaktionen hinzufiigen = 3.Zusammenfassende Schlagworter

B T B % [

= =l % | 2B G e @ B Q

Trenne Schlagwoi

Starten Sie das Video und pausieren Sie es an den Stellen, an denen Sie eine Interaktion hinzufiGgen wollen.
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Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen - Link hinzufugen 51

p— - = e = = —_— -

ﬂ

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

® Editor fur interaktive Videos @ Tour

+ Um einen Link zu einer beliebigen Website
2. Interaktionen hinzufugen  3.Zusammenfassende _ _ _ N . _
B =l 2oz im Video hinzuzufugen, klicken Sie
: | zundchst auf das Kettensymbol.

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe
| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen ‘

* [Es bietet sich an, vor allem auf Online-
Lexika (z.B. Klexikon) oder Arbeitsmaterial
iIn der Cloud zu verlinken.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien \ Anzeigezeit® i‘ + Sije haben die Méglichkeit die Anzeigezeit
» . . |
. . ! I 0:26 - 0:56 Vid i i .
5.1. Interaktive Medien suchen | | eeopatseren | festzulegen, also wann und wie lange der
. . Titel * Hinweis auf die Verlinkung sichtbar sein
5.2. Interaktive Medien erstellen aun 9
. y . soll.
6. Beispiele fur den Unterricht | rotokl Ry *
\ https:// v klexikon.zum.de/wiki/Baum + Wahlweise kann das Video auch

automatisch pausiert werden.

» Gehe zu bei Klick
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1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

| 3.3. Physische Ausleihe
m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen
4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen - Link hinzufugen 52

% Link

Anzeigezeit *

Protokoll

https://

» Gehe zu bei Klick

_ _ _

Video pausieren

v klexikon.zum.de/wiki/Baum

i_':—:.; e =

1.Video
B T B % (@

2. Interaktionen hinzufigen

El|iE =« | 2] &

3. Zusammenfassend

W Gy = Q

e —— — —— === = - -

* (Geben Sie dem Link einen kurzen und
aussagekraftigen Namen, damit die Kinder
sofort dessen Bedeutung erschlief3en
konnen.

+ Den eigentlichen Link kopieren Sie aus

dem Adressfeld des Browsers in das Feld
SURL".

+ Nach dem Klick auf ,,Done" kdnnen Sie

die Verlinkung frei im Video positionieren,
jederzeit erneut bearbeiten oder auch
wieder entfernen.
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Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

1.
2.
3.

Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

. Medien fir Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien

Interaktive Medien erstellen - Multiple-Choice-Fragen

= = = e e —

1.Video Nonen hinzufugen  3.Zusammenfassent
: E Ve = It altlc i

= Multiple Choice
PV —
' Anzeigezeit

i® Video pausieren

e —

Anzeigen als

© Z} Button E Poster

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen.
Poster ist eine ausgeklappte Interaktion, die direkt Uber dem Video angezeigt wird

Beschriftung

Beschriftung neben dem Interaktionssymbol.

oK

e ——— —— === = - -

Sie kdonnen Single-Choice- (eine richtige
Antwort) und Multiple-Choice-Fragen
(mehrere richtige Antworten) anlegen. In
diesem Beispiel zeigen wir lhnen die
Erstellung eines Multiple-Choice-Sets.

Klicken Sie dazu im Editor auf das links
gezeigte Symbol.

Wie im vorherigen Beispiel legen Sie
zunachst die Anzeigedauer der Interaktion
fest.

Im Falle von Quiz-Fragen empfehlen wir,
das Video zu pausieren, bis die Frage
beantwortet wurde.
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3. Medien nutzen
| 3.1. Recherche
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3.3. Physische Ausleihe

m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

,(1Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen - Multiple-Choice-Fragen 54

p— = = PR e —————— e T ——————— == - _ — — = = - - -

= Multiple Choice

+ Als nachstes wahlen Sie noch die
Anzeigeart lhres Multiple-Choice-Quiz: Sie
} kdnnen das Quiz wie einen Link anzeigen
. o .\ lassen (Button), sodass es erst nach
o & o einem Klick geéffnet wird, oder Sie
Button ist eine eingekiappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu Sffnen. |

Posﬁterrist eipe_ausgeklappte Interakton,rdifekt dem Vdengzeirdﬁ — J’ blenden daS QL”Z dlrek‘t VO”Standlg uber
dem Video ein (Poster).

Anzeigezeit *

2:03 - & Video pausieren

Anzeigen als

Beschriftung

Beschriftung neben dem Interaktionssymbol.

= Multiple Choice emove

!r Titel *  Metadaten
\

* Geben Sie lhrer Interaktion einen Titel,
bspw. einfach ,,Quiz“. Dieser wird
angezeigt, wenn Sie sich fur die Anzeige-
Art  Button® entschieden haben.

QuiZ

Frage *

Verfiigbare Optionen *

Dption X
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|

I B I x, x* T,

3.3. Physische Ausleihe
|

Interaktive Medien

Interaktive Medien erstellen - Multiple-Choice-Fragen

_ _ _ e ———

Titel *  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Quiz

» Medien

1: Frage *

= = Normal

Was kann man mit Holz alles machen?|

body p

= = — _— == = P —— = =
L e LRI ¢ T LA

= Multiple Choice

Verfiigbare Optionen *

~ Papier

|
B I x.x* I, |=

Papier

H body div

Korrekt

. e — e — e — ot e

95

+ Die Quiz-Frage geben Sie im darunter
liegenden Feld ein. Wie in einem
Texteditor kbnnen Sie die Formatierung

anpassen.

+ AbschlieBend geben Sie unter dem Punkt
,Verfugbare Optionen“ die moglichen
Antwort-Optionen ein.

+ Markieren Sie die korrekten Antworten.
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Interaktive Medien

Interaktive Medien erstellen - Multiple-Choice-Fragen 56

— - = s —————— e — ——————

1.Video 2. Interaktionen hinzufigen  3.Zusammenfassende

== % || B G0 @ FQ

Was kann man mit Holz alles machen?
« Papier
« Hauser

Plastik

« Mobel

Du hast 3 von 3 Punkten

s, 3/3

e ——— —— === = - -

+ Nach dem Klick auf ,,Done" kdnnen Sie
das Quiz frei im Video positionieren,
jederzeit Uberarbeiten und auch wieder
entfernen.

+ |m fertigen interaktiven Video lasst sich

das Quiz dann an der gewlnschten Stelle
aufrufen.

+ Die Lernenden bekommen nach der

Beantwortung der Frage eine unmittelbare
Ruckmeldung.
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| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

L 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen Tipp
3.3. Physische Ausleihe *

}1 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

Um Einsicht in die Ergebnisse der Lernenden zu bekommen,
kdnnen Sie sich Screenshots des bearbeiteten Quiz zuschicken
lassen.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

p— — - e e —— e —— e = —=— = ———— -
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|

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen - Markieren von Wortern 58

|

1. Was ist die Bildungsmediathek?

o ® Editor fir interaktive Videos ® Tour + Mit der Interaktion ,,Markieren von
2. Zugang einrichten  LVideo 2. Interaktionen hinzufiigen Afassende Wortern® lassen sich Wortlisten oder
3. Medien nutzen | HESL Y6 ede e JEJE IR ganze Texte eingeben, bei denen die
| 3.1. Recherche \ : ' Lernenden einzelne Worter markieren
3.2. Streaming vs. Herunterladen sollen.

| 3.3. Physische Ausleihe
m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen ‘

+ Klicken Sie zunachst auf das links
markierte Symbol.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

0 Mark the Words Remove

5. Interaktive Medien | Anzeigezeit *
51 Interaktive Medien suchen 2:42 - 252  Video pausieren + Wie bei dem vorherigen Beispiel legen Sie
5.2. Interaktive Medien erstellen | Anzeige:a's \ die Anzeigezeit und -art fest.

6. Beispiele fir den Unterricht o & e il o= » Auch bei .Markieren von Wartern®

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu offnen.
Poster ist eine ausgeklappte Interaktion, die direkt Giber dem Video angezeigt wird em pfeh Ien Wi r daS PaUSieren deS Videos
Beschriftung

Beschriftung neben dem Interaktionssymbol.




’ Hinweise zur Nutzung
. Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien

Interaktive Medien erstellen - Markieren von Wortern 59

@ Mark the Words

Titel * = Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Wortsuche

Aufgabenbeschreibung *

Beschreibe, wie der Nutzer die Aufgabe 16sen kann.

Uu 7, g & —_ Normal

Womit kann man Baume fallen?

0 Mark the Words

Womit kann man Baume fallen?

Textfeld *

Markierte Worter werden mit einem Sternchen (*) hinzugefigt. Ein Sternchen kann mit einem
weiteren Sternchen maskiert werden, so dass im Text aus ** ein * wird. Beispiel: Die korrekten
Waorter sind mit: *korrekteswort* markiert, und ein Sternchen als Zeichen wir so geschrieben:

= = Normal

Geben Sie lhrer Interaktion einen
passenden Titel.

Die Aufgabenbeschreibung geben Sie im
darunter liegenden Feld ein.

Geben Sie lhren Text ein.

Setzen Sie dabei die auszuwahlenden
Worter in einfache Sternchen.

Beispiel Adjektive markieren:
Pass auf, die Axt ist *scharf*.
Gib mir den *kleinen* Hammer.




Hinweise zur Nutzung

Ziele des Lernmoduls

Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?

. Zugang einrichten

. Medien nutzen

3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe

. Medien fir Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien

Interaktive Medien erstellen - Markieren von Wortern

- o, a4
VS S taf
A SaNG 2
>
. Y Vol Lot AY
'. \
)
:
- !
i s i
} 23
-7 v
.
v

& | Wortsuche

Womit kann man Baume féallen?

Hammer. Axt « , Schraubenzieher, Zanae.

Sage « , Bohrmaschine, Kettensdge +

Du hast 3 von 3 Punkten

s 3/3

+ Nach dem Klick auf ,Done” kbnnen Sie

das Quiz frei im Video positionieren,
jederzeit Uberarbeiten und auch wieder
entfernen.

Im fertigen interaktiven Video lasst sich
die Wortsuche dann an der gewunschten
Stelle aufrufen.

Die Lernenden bekommen nach der
Bearbeitung eine unmittelbare
Rlckmeldung.



Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls

|

Interaktive Medien

|

Interaktive Medien erstellen 61
| Vorbereitungen _ _ _ o
1. Was ist die B”dungsmediathek? : Der Mensch und der Wald (H5P-Neuanlage) X
2. Zugang einrichten \

. B b t D M h d d W ld H5P-N , nsehen rgebnisse
3. Med|en nutzen earpelien ver ivienscn un er vwa ( euan age) A Erg

% 3.1. Recherche ‘ H-P..» Interactive Video v Aktionen
32 Streamlng VS. Herunterladen = Tutorial @& Beispiel @ Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen S Aktualisieren
| 33 Physische Ausleie | . -
m 4 Med|en fur SChUIGI’ berertSte Ien | Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt /| Symbolleiste unterhalb des Inhalts
4.1. Schilerzuganage einrichten Der Mensch und der Wald (interaktiv) anzei_gen |
= = Einbetten Button anzeigen
42 SChUIGrzugange Verte| en v'| Copyright Button anzeigen
4 3. Medienlisten erstellen ® Editor fur interaktive Videos @ Tour
5. Interaktive Medien | 1.Video 2. Interaktionen hinzufiigen = 3.Zusammenfassende Schlagworter
B T B % @B E i E 2« 8 3 o @ F Q

5.1. Interaktive Medien suchen

Y.

Trenne Schlagworter durch Komma

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Nach einem Klick auf ,,Aktualisieren® wird das Video mit den Interaktionen als neuer Clip gespeichert.



|

’ Hinweise zur Nutzung
- Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe

| 4. Medien fiir Schiller bereitstellen
4.1. Schilerzugénge einrichten
4.2. Schilerzugénge verteilen
4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien
5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen 62

Q, Medienlisten Schiilerzugdnge Brockhaus -

au Einstellungen
@ Verleihkonto
CJ LTI-Zugang (Moodle, etc)

(OF [@' Eigene Inhalte \

o (& Abmelden

Der
Wald

Mndferrmen  Bevvarter . Nedreny

t| Osterreich| 133 min f | 2012 rre——

aumarten - Nutzung

ald mit seiner biologischen und wirtschaftlichen Bedeutung: Rund ein Drittel des deutschen
fald und hier wachst jahrlich mehr Holz nach als geerntet wird. Rund 58% des Waldes sind
den Eingriff des Menschen ware der groBte Teil Deutschlands mehrheitlich mit Laubbaumen
. der Wald ein vom Menschen geschaffener Kulturwald und mit den Urwaldern vergangener

:zu vergleichen. Die Titel der Einzelfilme: X

min)

50 min)

autung und Aufbau (3:11 min)

3edeutung und Nachhaltigkeit (4:12 min)

PTRR T l"l.l:n '“:'\\

Sie finden das interaktiv gestaltete Video dann im Bereich ,Eigene Inhalte® |Ihres Nutzerkontos.




Hinweise zur Nutzung
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| Vorbereitungen

|

ﬂ

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe
| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen ‘

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen
4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Interaktive Medien
Interaktive Medien erstellen 63

p— — = e e e —— e —=— = ————

Q, Medienlisten Schiilerzugidnge Brockhaus aa™

20 | 9 H5P-Element D |6:13 min | 2020

Der Mensch und der Wald (interaktiv) i

n|2020 p H5P-Element D | 6:13 min | 0000

Der Mensch und der Wald (H5P-Neuanlage)

Um das Video zu teilen, fligen Sie es mit einem Klick auf das Lesezeichen einer Medienliste hinzu und geben diese frei.



|
- Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
L 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen | Beispiele fur den UnterriCht
3.3. Physische Ausleihe +
| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen \

Im Folgenden stellen wir Innen geeignete Online-Medien fur gangige Unterrichtsthemen vor.

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht




Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

Beispiele fur den Unterricht
Deutsch 65

|

1. Was ist die Bildungsmediathek? | [ I
2. Zugang einrichten ot

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

3. Medien nutzen Wortarten record=xfwu-5523050&src=online
L 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe | |
r"‘ . https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen Marchen

record=xmedienlb-5565773&src=online

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=lingua-5565/7/38&src=online

5. Interaktive Medien

Die kleine Hexe

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5562128&src=online

Zeitung - Spezial



https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5523050&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xmedienlb-5565773&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=lingua-5565738&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=filmsortiment-5562128&src=online

Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

Beispiele fur den Unterricht
Mathematik 66

p— = = - ==

J

)l
|
|

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

Strecken und Zeiten  https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

3. Medien nutzen (interaktiv) record=xfwu-5521411&src=online
| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe : | |
F‘ g ) | \ Gewichte und https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

Mit Geld und Mengen https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
rechnen (interaktiv) record=xfwu-5521465&src=online

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5562067&src=online

Geld - Spezial



https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5521411&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5521344&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5521465&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=filmsortiment-5562067&src=online

Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

d

1. Was ist die Bildungsmediathek?

2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

| 3.3. Physische Ausleihe
m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen
4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Beispiele fur den Unterricht
Sachunterricht

Der Maulwurf (interaktiv)

Lebensraum Wald
(2 Teile)

Auf einem Okobauernhof

Wasserkreislauf

WASSERKREISLAUF

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

record=xfwu-5521491&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

record=megaherz-55500880&src=0nline

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

record=megaherz-55501644&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

record=wbf-5559665&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

record=qgida-5558015&src=online

67


https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5521491&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=megaherz-55500880&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=megaherz-55501644&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=wbf-5559665&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=gida-5558015&src=online

Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

Beispiele fur den Unterricht
Sachunterricht

d

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=qgida-5550740&src=online

3. Medien nutzen Unser Korper

| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
| 3.3. Physische Ausleihe
| 4. Medien fiir Schiiler bereitstellen ‘

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5562284&src=online

Ein Mensch entsteht

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5562122&src=online

5. Interaktive Medien

Verwandlungen

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5562106&src=online

Recycling



https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=gida-5550740&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=filmsortiment-5562284&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=filmsortiment-5562122&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=filmsortiment-5562106&src=online

Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

d

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
| 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

| 3.3. Physische Ausleihe
m 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Beispiele fur den Unterricht

Sachunterricht

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xfwu-5511005&src=0online

Der Wetter-Check

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=qgida-5561235&src=online

Wetter

Immer online?! Was kann  https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
mein Smartphone? record=xfwu-5511410&src=online

Online-ABC: Suchen. https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?

Finden. Lernen. record=didactmedia-55501361&src=online

69
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https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=gida-5561235&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5511410&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=didactmedia-55501361&src=online

Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

J

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

| 3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe |
Ut 4. Medien fur Schiler bereitstellen ‘

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Beispiele fur den Unterricht
Sachunterricht

p—— — = = - ==

)l

NICHT OHNE UNS! 4

Nicht ohne uns! (2 Teile)

Streaming+

Warum ich hier bin

Gelebte Demokratie in
der Grundschule

Der Rathaus-Check

70

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=matthiasfilm-5565023&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=matthiasfilm-5565955&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=methodefilm-55501988&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=wbf-55500755&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xfwu-5511006&src=0online



https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=matthiasfilm-5565023&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=matthiasfilm-5565955&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=methodefilm-55501988&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=wbf-55500755&src=online
https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?record=xfwu-5511006&src=online
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Hinweise zur Nutzung

d

Ziele des Lernmoduls

| Vorbereitungen

1.
2.
3.

Was ist die Bildungsmediathek?

Zugang einrichten

Medien nutzen

3.1. Recherche
3.2. Streaming vs. Herunterladen
3.3. Physische Ausleihe |

. Medien fir Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

. Beispiele fur den Unterricht

Beispiele fur den Unterricht
Musik und Kunst

_ _ _

Das Orchester

Hier spielt die Musik!

Das Klavier

Basteln

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=wbf-5565909&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xfwu-5500983&src=0online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=wbf-55503168&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=filmsortiment-5564071&src=online

/1
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Hinweise zur Nutzung
Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

|

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen

,\ 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen
i 3.3. Physische Ausleihe

4. Medien flr Schiler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schilerzugénge verteilen
4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

Beispiele fur den Unterricht
Religion

Weihnachten in anderen
Landern

Jesu Geburt

Noahs Arche

Sankt Martin

72

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=didactmedia-55500982&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xfwu-5511110&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xfwu-5511178&src=online

https://www.bildungsmediathek-nrw.de/?
record=xmedienlb-5565783&src=online
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’ Hinweise zur Nutzung
. Ziele des Lernmoduls
| Vorbereitungen

|

1. Was ist die Bildungsmediathek?
2. Zugang einrichten

3. Medien nutzen
L 3.1. Recherche

3.2. Streaming vs. Herunterladen

| 3.3. Physische Ausleihe
}1 4. Medien fur Schiuler bereitstellen

4.1. Schilerzugénge einrichten

4.2. Schulerzugange verteilen

4.3. Medienlisten erstellen

5. Interaktive Medien

5.1. Interaktive Medien suchen

5.2. Interaktive Medien erstellen

6. Beispiele fur den Unterricht

An diesem Lernmodul haben mitgewirkt:

Sascha Cornesse
Medienpadagoge und Leiter des
Medienzentrums Kreis Soest

z sascha.cornesse@kreis-soest.de

Carmelo Galluzzo

Medienberater der Bezirksregierung Arnsberg
fUr das Schulamt im Kreis Soest

| carmelo.galluzzo@br.nrw.de

https://dibifo-soest.com/

DIGITALES

Ministerium fir Wirtschaf t. Innovation, " NORDRHEIN-WESTFALEN Fa%zgs&:gg&ggﬁ
/o ‘

des Landes Nordrhein-Westfalen

Bezirksregierung // \
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A \ /

fiir den Kreis Soest
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mailto:sascha.cornesse@kreis-soest.de
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